
Les Francs Archers de Braine-le-Château
Tournoi du Mémorial 2008

Nom : .............…........................   Catégorie d’Arc : ......................................
N° de cible/groupe : ..................   Catégorie d’Archers : ..............................
Epreuves :
1. Les distances. (Indiquez les points marqués)

Volées à pts  paille 
volée 1

pts blason
volée 1

pts paille 
volée 2

pts blason 
volée 2

Total

25 m

50 m Total 
général

75 m

2. Beursault (indiquez les pts marquez)      3. Rapidité (indiquez les pts marquez)

6 fl. 6 fl. Total 1min. Paille Blason Total

50 m 20 m

4. Ficelle. 5. Balanciers.

3 m x volées 
réussies

Total Déclencheu
r à 20 m

30 
secondes

Total

20 m

6. Créneaux.     7. ???.

1 min. Paille Blaso
n

Total 6 flèches Total

20 m 20 m

8. Tir au drapeau British Standard  9. Par élimination (nbre de concurrents)

distance points Total distance ?  Flèches Total

100 yards 15 à 36 m

Total des points des épreuves : ...........     Classement : ………………..

Règlement: le fait de posséder la fiche nominative entraîne l’adhésion au règlement.

1) Les distances. 25, 50 et 75 m: 2 volées de 6 flèches.

Comptage des points : 1 point dans la paille (P.), 2 points dans le blason (B.)

Inscrivez dans les cases uniquement les points acquis.

2) Beursault. 50 mètres : 2 x 6 volées de 1 flèche.

Comptage des points: le points est compté au désavantage, sauf pour le « noir ».

Par flèche dans la carte, l’archer aura de 1 à 4 points en fonction de l’impact sur la carte.

3) Rapidité. 20 m. Tirer le plus de flèches possibles dans la paille en max. 1 minute. 

Comptage des points : 1 point dans la paille (P.), 2 points dans le blason (B.)

Inscrivez dans les cases uniquement les points acquis.

4) La ficelle. 20  m.  Tirer  3  flèches  dans  la  paille.  A  l’aide  de  la  ficelle  réglementaire, 

entourez les 3 flèches à leur base contre la paille. Coupez la ficelle qui a été utilisée pour ce 

faire  et  gardez uniquement  celle  qui  est  excédentaire.  Continuez  l’épreuve  ainsi  de  suite  .. 

Remarque lorsqu’une flèche n’atteint pas la cible, vous avez une pénalité d’un mètre de ficelle et 

vous pouvez retirer une flèche. L’épreuve est terminée lorsqu’il reste 1/4 des concurrents ou 

après la huitième volée maximum.

Comptage des points : 3 points par volée finie.

5) Balancier. 20 m. Tirer  maximum 3 flèches à maquet pour déclencher le balancier. Tirer 

ensuite max 5 flèches à pointes en maximum 30 secondes dans la carte.

Comptage des points: le points est compté au désavantage, sauf pour le « noir ».

Par flèche dans la carte, l’archer aura entre 2 et 4 points en fonction de l’impact sur la carte.

6. Créneaux.20 m. 1 tireur à la fois, depuis les créneaux, tirer dans la paille 9 flèches, max 1 

minute.

Comptage des points : 1 point dans la paille (P.), 1 point supplémentaire par flèche dans le  

blason (touché ou coupé) si tir depuis les 4 créneaux, 2 points supplémentaire par flèche dans le  

blason si tir depuis les 3 fenêtres et 3 points supplémentaires par flèche dans le blason si tir  

depuis les 2 meurtrières. Inscrivez dans les cases uniquement les points acquis.

7. ??????. 20 m. Un tireur à la fois, tirer 6 flèches flu-flu à maquet, 

8.  Tir  au drapeau. 100 yards.  Une volée 6 flèches à pointe.  Pour être valable,  les flèches 

doivent former un angle de minimum 45° avec le sol.

Comptage des points : - au sol de 1 à 4 points à l’intérieur des cercles (points au désavantage 

positif)          - planté sur le poteau, 10 points pour le poteau touché au sol, ou à moins 

de 50 cm de haut (sous le trait).

9. Elimination. 15 à 36 m. Une flèche par tireur et par volée, celui qui tir à côté est éliminé, de 

même que 30 % des moins bonnes flèches si + de 59 tireurs, 20% si plus de 30 tireurs, 10% 

jusqu’à ce qu’il reste 10 concurrents en lice qui seront éliminés un par un, plus celui qui tir à 

côté. 1er volée à 15 m. Les tireurs reculent d’un mètre à chaque volée.

Comptage des points : 1 point par éliminé dans la même ronde.

En cas d’ex-ego au total des points par podium, départage par tir de la croix à 20 m. Tir 

d’une flèche à l’endroit indiqué dans la croix par l’arbitre.

1 podium = 1 catégorie comprenant au moins 4 tireurs inscrits.


